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[bookmark: INTRODUCCIÓN]INTRODUCCIÓN
Decidimos hacer un software para la creación de videojuegos RPG, ya que el coste de hacer un videojuego cualquiera es demasiado caro, nosotros decidimos facilitarlo un poco con un software que funcione para dicha tarea.
Debe ser fácil de utilizar y conseguir, ya que está orientado hacia toda la población que quiera hacer un videojuego sin gastar demasiado dinero.
Debe de tener plantillas de base para empezar a crear un videojuego, como la historia, los personajes, el escenario y la banda sonora, debe ser de calidad y fácil de organizar.

[bookmark: ABSTRACT]ABSTRACT
We decided to make a software for the creation of videogames RPG, by the cost of making a videogame it’s too expensive, we decided to make it some easy with a software that works for that job.
It has to be easy to use and to get, because it´s oriented to the population who wants to do a videogame without spend much money.
It has to have templates for start creating a videogame, like the history, the characters, the scenario and the soundtrack, it has to be very good and easy to do.









[bookmark: ETAPAS]ETAPAS DEL PROYECTO.
DETECTAR LA OPORTUNIDAD.
Lo decidimos realizar dado al coste y esfuerzo que toma el hacer un videojuego, y decidimos que un software para hacerlos lo facilitaría mucho. Aparte hay personas que quieren hacer sus propios juegos y esto les facilitaría la tarea.
DISEÑO.
Lo diseñamos pensando en el común, fácil de utilizar y de entender, diseñado para el profesional o el amateur. Debe ser visual y atractivo para los consumidores. Fácil de actualizar y compatible con todos los sistemas operativos. 
ORGANIZACIÓN Y GESTIÓN.
Es fácil de organizar, ya que solo seremos dos personas trabajando en el proyecto. Haremos investigaciones de mejoras que se pueden aplicar, estudios de mercadeo y actualizaciones periódicas, fases beta de prueba cerrada y difusión en general.
EJECUCIÓN.
Primero lo ejecutaríamos en un grupo de personas cerrado, para detectar errores y ver que mejoras se podrían aplicar. Después lo sacaríamos a una “beta abierta” para todos y seguir detectando errores y ver que mejoras se pueden hacer, después de mejorarlo todo lo que podamos lo sacaríamos al público y lo empezaríamos a vender.
[bookmark: CONCLUSIONES]CONCLUSIONES.
El proyecto parece ser viable y rentable.
El desarrollo debe ser oportuno y rápido.
Las bases están elaboradas para ser expuesto.
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